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JSF is de techniek die sinds de J2EE specificatie versie 5 (JEES5) als stan-
daardtechniek voor de presentatielaag wordt aanbevolen. Over het gebruik

van JSF in applicaties is al veel geschreven. Over het maken van eigen

componenten met behulp van JSF en het gebruik van AJAX hierbij is erg

weinig geschreven. Daarom laat dit artikel een methode zien om met behulp

van JSF een eigen component te maken.

JSF componenten
maken met AJAX

Met een goed stappenplan simpel in gebruik

eze methode is bedoeld om te zorgen dat je
Dsneller componenten kunt maken en je hier-

bij kunt focussen op één onderdeel tegelijk.
Ik laat deze methode zien aan de hand van een voor-
beeld. Hiervoor wordt een component gebruikt dat
is ontwikkeld voor gebruik in een chatapplicatie.
Het gaat hier om een avatar component. Dit is het
icoontje dat de gebruiker voorstelt in een chatwin-
dow en dat voor de gebruiker ‘praat’.
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Voorbeeld van een avatar.

Dit avatar component zal asynchrone updates
ondersteunen (Ajax) en kan als voorbeeld dienen
om later complexere componenten te maken. De
codevoorbeelden zijn niet compleet, ik heb foutaf-
handelingscode en andere niet specifieke code weg-
gelaten voor de duidelijkheid.

<tussenkop>JSF in combinatie met AJAX

Om asynchrone communicatie te ondersteunen
wordt er in JSF gebruik gemaakt van het dual DOM
(document object model) principe. Hierbij houdt de
server een DOM tree bij met daarin de staat van alle
componenten op een bepaalde pagina.

synchonization

Avatar #1

server side event:
Nvater#2 |5 avatar
Avatar #3

Avatar #4

Server Cliént

Daarnaast houdt de browser een DOM tree bij met
daarin de volledige staat van alle componenten op
de client.

Als er een wijziging plaatsvindt op de client is de
client verantwoordelijk om deze door te sturen naar
de server. Op de server wordt de wijziging dan weer
in de DOM tree verwerkt en worden er eventueel
aanvullende acties uitgevoerd als dit nodig is. Als
er aan de serverkant een wijziging plaatsvindt moet
de server een asynchrone update sturen. Het JSF
framework zorgt voor de synchronisatie tussen de
cliént en de server.

Er zijn twee mogelijke JSF implementaties die wor-
den gebruikt om in JSF aan te geven welke delen
van de pagina worden beinvloed door welke com-
ponenten.

e Het per component aangeven welke componen-
ten beinvloed worden als er een bepaalde wijzi-
ging op het component plaatsvindt. Deze manier
kost relatief veel werk om uit te programmeren.
Een voorbeeld van deze techniek is ajax4jsf.

e Het gebruikte Framework zelf laten bepalen wat
er allemaal gelipdate moet worden. Dit kost rela-
tief veel server capaciteit. Als het echter goed
wordt geimplementeerd door een Framework kan
dit meevallen. Een voorbeeld van deze techniek
is Icefaces.

In dit artikel wordt de tweede techniek gebruikt met

Icefaces als JSF implementatie.

Stappenplan
JSF componenten, en zeker JSF componenten die
Ajax gebruiken zijn over het algemeen componen-
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ten die bestaan uit veel losse onderdelen. Om deze
onderdelen op een efficiénte manier te ontwikkelen
is het van belang om een stappenplan te volgen. Dit
stappenplan zorgt ervoor dat je niet teveel probeert
te maken en/of aan te passen op hetzelfde moment
waardoor je niet meer ziet of het probleem in de
html, de css, de javascript of de java code zit. We
bekijken de verschillende stappen met als voorbeeld
het Avatar component.

Stap 1: De eerste schets

Voordat je een component als JSF component gaat
maken is goed om eerst te weten dat het component
als losstaand dhtml (html + javascript) werkt. Zo
heb je een soort schets van het JSF component dat
je wilt maken. Na het maken van deze schets weet je
in ieder geval dat je niet hoeft te zoeken in de dhtml
code als het component niet werkt. Bij het maken
van de html is het handig om hierbij zoveel mogelijk
de css styling los te houden van het feitelijke com-
ponent. Dit zorgt ervoor dat een gebruiker van het
component nog veel invloed houd op de styling.

<div id="j_id12:j_id22” onmousedown="grab(this);“ ..>

<div name="Avatar“ .></div>

<div name="AvatarTEXT* ..></div>

<div name="AvatarNAME” .></div>

<img src="./img/ICEfaces-1o0go.gif” ../>

<input id="componentId_left” onChange="iceSubmitPartial
(form, this, event);” style="display: none;”type="text”
value="200" />

<input id “componentId _top” onChange="iceSubmitPartial
(form, this, event);” style="display: none;”type="text”
value="100" />

</div>

De html

Zoals je kunt zien aan bovenstaand codefragment
wordt er een div element gedefinieerd. Als de muis-
knop boven dit element wordt ingedrukt zal er een
javascript functie grab worden aangeroepen. Deze
grab funtie zorgt ervoor dat het component in de
verplaatsbare mode komt en je het dus rond kunt
slepen over je scherm.

function grab(context){
document.onmousedown = falsefunc; // in NS this
prevents cascading of events, thus disabling text
selection
dragobj = context;
document.onmousemove = drag;
document.onmouseup = drop;
grabx = mousex;
graby = mousey;
elex = orix = dragobj.offsetlLeft;
eley = oriy = dragobj.offsetTop;
update();
}

De grab functie

In bovenstaande javascript functie zie je dat er op
de events onmousemove en onmouseup de func-
ties drag en drop worden gezet. Met behulp van
drag wordt het component verplaatst en eens per
seconde wordt de nieuwe positie naar de server ver-
stuurd.De drop functie zorgt ervoor dat je weer terug
gaat naar de begin staat en een laatste update naar

de server stuurt. Het component is hierna dus pas
weer verplaatsbaar door er met de muis op te klik-
ken. De drag functie is als volgt uitgewerkt:

function drag(e){ // parameter passing is important for
NS family
if (dragobj){
elex = orix + (mousex-grabx);
eley = oriy + (mousey-graby);

dragobj.style.position = “absolute”;

dragobj.style.left = (elex).toString(10) + ‘px’;

dragobj.style.top = (eley).toString(10) + ‘px’;

document.getElementById(dragobj.id+”_left”).value =
(elex).toString(10);

document.getElementById(dragobj.id+”_top”).value =
(eley).toString(10);

if(!dispatchPosition){
setTimeout(‘dispatchChangeEvent(“’+dragobj.id+’_
left”)”,1000);
setTimeout(‘dispatchChangeEvent(“’+dragobj.id+’_
top”)’,1000);
setTimeout(‘dispatchPosition=false;’,1000);
dispatchPosition=true;
}
}
update(e);
return false; // in IE this prevents cascading of
events, thus text selection is disabled

}

De drag functie

Zoals je ziet wordt de functie dispatchChangeE-
vent aangeroepen. Deze functie zorgt ervoor dat de
onChange functie op het hidden field [coponentId]_
left wordt aangeroepen. Op de onChange staat in de
html dat er een synchronisatie met de server plaats
moet vinden als de input van het veld verandert.
Hiermee heb je de belangrijkste code gezien die je
nodig hebt aan de clientzijde en is de schets voor
het avatar component dus compleet. De volgende
stap is het maken van het JSF component.

Stap 2: Het component

Een component bestaat uit twee delen, te weten een
UI class met al zijn attributen en een renderer. De Ul
class zelf is meestal een extensie van een Ullnput
basis component als er data vanaf de client komt
(je hebt ook componenten die alleen output tonen).
Hieronder zie je een voorbeeld van het Avatar com-
ponent.

public class Avatar extends UIInput {
public static final String COMPONENT_FAMILY =
“mark. chat”;
public static final String COMPONENET_TYPE =
“com.mark.avatar.Avatar”;
public static final String DEFAULT_RENDERER_TYPE =
“com.mark.avatar.AvatarRenderer”;
private static final Resource AVATAR_JS =
new JarResource(“com/mark/avatar/avatar.js”);

private Integer top;
private Integer left;
private String message;
private String name;
private String image;
private URI baseURI;

public String getFamily(){
return COMPONENT_FAMILY;
}

public String getRendererType() {

Maak een
stappenplan
om te
voorkomen
dat je teveel
maakt en het
overzicht
kwijt raakt.
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De renderer
is het meest
interessante
deel van

de JSF
component.

Het interessantste deel van een JSF component is
de renderer. Hierin wordt een encode en decode
gedaan. Dit is het wegschrijven van updates naar
de client, deze worden later aan de clientkant in de
HTML DOM tree gesynchroniseerd. Dit synchroni-
seren wordt gedaan door Icefaces. Het verwerken
van updates vanaf de client gebeurt in de decode
functie.

Hieronder zie je de AvatarRenderer.

In de decode functie wordt de input van de client
vertaald naar ValueChangeEvents. Hier kan een

gebruiker van het component weer naar luisteren
binnen zijn applicatie.

Daarnaast zie je dat hier op de hidden fields een
onChange functie wordt gezet met als inhoud this.
ICESUBMITPARTIAL deze functie zorgt dat de hid-
den fields worden verstuurd en in de decode functie
verwerkt kunnen worden.

Na het maken van van deze twee klassen is het nog
een kwestie van het maken van een paar configura-
tiefiles om het geheel te laten werken. Deze configu-
ratie wordt behandeld in de volgende stap.

Stap 3: De facelet configuratie

Na het maken van het component zelf is het nog
nodig om het component te registreren in de face-
let configuratie. Hieronder staat de avatar facelet
configuratie. Deze moet in de META-INF/facelet
directory gezet worden om opgepakt te worden Het
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bestand heet avatar.taglib.xml.

Hier wordt een koppeling gemaakt tussen het com-
ponent en redererer type zoals dat is gedefinieert in
het component. Deze twee attributen worden gekop-
peld aan een namespace die je kunt gebruiken bin-
nen een facelet pagina.

Ook is het nodig om een META-INF/faces-config.
xml bestand te maken met de volgende inhoud:

Dit bestand zorgt voor de registratie van de renderer

bij het component.

Stap 4: Het maken van de jar file

Om het component te gebruiken is het nodig alle
files in een jar file te zetten. Deze jar file kun je later
binnen je chatapplicatie gebruiken. In een jar file
kun je meerdere componenten stoppen. In dit geval
staat alleen het Avatar component in de file.

De jar file zal er dan uitzien als avatar.jar:

Stap 5: Gebruik het component in je applicatie

Om het component binnen je applicatie te kunnen

gebruiken moet je twee dingen doen:

¢ De jar file toevoegen aan het classpath (bijvoor-
beeld de lib directy in een war file)

¢ Het gebruiken van het component op een pagina

In bovenstaand codevoorbeeld zie je dat de names-

pace chat wordt gekoppeld aan de in het component
gedefinieerde namespace http://chat.nl/jsf/compo-
nent/tags Dit zorgt ervoor dat je verderop in het frag-
ment de chat namespace kunt gebruiken.

Je ziet hierna een dataTable waarin een lijst met
avirtars wordt gekoppeld aan de lokale namespace
avatar.

Hierna wordt er een kolom gedefinieerd. Deze
kolom wordt gebruikt om een herhaald element
te kunnen gebruiken. Hierbinnen wordt het avatar
component gebruikt. Deze versie van het compo-
nent heeft moveable=false staan. Dit zijn de andere
gebruikers van een chatbox.

Onderaan vind je een avatar component dat de aan-
roeper van de pagina voorstelt. Deze is verplaats-
baar. Aan de serverkant worden er met behulp van
push technologie server geinitieerde updates naar
de browsers gestuurd.

Conclusie

Als je dit stappenplan volgt moet het voor veel men-
sen mogelijk zijn om bestaande dhtml componen-
ten om te zetten naar JSF componenten met AJAX
ondersteuning.Jk nodig hierbij dus iedereen uit om
de hoeveelheid nuttige en interessante componen-
ten die nu al beschikbaar zijn uit te breiden met nog
veel meer componenten. «

Met een goed
stappenplan
is het
eenvoudig
om dtml
componenten
om te zetten
naar JSF
componenten
met AJAX,
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